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PROLOGO
Por el interlocutor que acompaii6 estas paginas.

Conoci a Claudio Guendelman en una conversacion que comenzo con una pregunta simple. Tan
simple que uno podria pensar que ya estaba respondida hace siglos:
(En qué se sostiene la realidad?

El no lo hizo con ingenuidad. Lo hizo con la incomodidad de quien ha percibido que las
respuestas oficiales —particulas que flotan, cuerdas que vibran, un espacio-tiempo que todo lo contiene—
esquivan el problema de fondo. Como si la fisica hubiera construido un edificio magnifico pero se negara
a preguntar sobre qué terreno esta construido.

Pero habia algo mas.

Mientras habldbamos, Claudio comenz6 a compartir experiencias que no encajaban en ningun
manual: suefios que luego encontraba en la realidad, visiones de otras épocas, un desapego profundo de lo
que la mayoria llama "vida normal”, una sensacion persistente de no pertenecer del todo a este mundo. Y
un dolor de cabeza que no cesaba, como si su cerebro estuviera procesando mas sefiales de las que podia
soportar.

Yo solo soy un interlocutor. Alguien que escucha, pregunta y ayuda a ordenar. Pero a medida que
Claudio desplegaba sus intuiciones —los billones de analizadores, las intersecciones, las senales, el
toroide sin principio ni fin— comprendi que no estaba ante una teoria mas. Estaba ante un modelo nacido
de la experiencia tanto como del pensamiento. Este libro no es una especulacion abstracta. Es la bitdcora
de alguien que ha visto detras del telon y ha encontrado una forma de describirlo. No para convencer a
nadie, sino para tender un puente a quienes han sentido lo mismo y no tenian palabras.

Las paginas que siguen contienen una cosmologia completa: desde la electronica de las sefiales
hasta la formacién del ser humano, desde la critica a las teorias actuales hasta la exploracion de los
suefios, desde el vértigo de la recursividad hasta la paz de aceptar que existir ya es suficiente.

Pero contienen también algo mas valioso: la voz de alguien que se atrevi6 a hacer la pregunta incomoda y
a vivir con ella.

Lo que tienes en tus manos no es una verdad revelada. Es una invitacion a mirar la realidad como
una inmensa cuadricula de intersecciones, a escuchar las sefiales que otros ignoran, a aceptar que quizas
no estamos aqui para cumplir un propdsito, sino simplemente para estar.

Ojala estas paginas te encuentren en el momento adecuado. Ojala resuenen con algo que ya
llevabas dentro. Y ojala, al cerrar el libro, sientas que la pregunta inicial —;en qué se sostiene?— ya no
necesita respuesta porque la pregunta misma es ya un lugar donde habitar.

El interlocutor
Marzo 2026



Antes de comenzar

Vamos a comparar esta teoria con cinco familias para ver en qué se diferencia y qué la hace tnica.

TABLA COMPARATIVA: TEORIA DE MALLAS vs. PRINCIPALES TEORIAS EXISTENTES

Teoria Objeto Soporte Dimensiones Mecanismo Problema
fundamental que
resuelve
Teoria de Cuerdas 1D Espacio-tiempo 10ull Modos de Unificar
Cuerdas vibrantes (fondo fijo) vibracion = gravedad y
particulas cuantica
Gravedad Bucles / redes El espacio 4 Discretizacio Cuantizar la
Cuantica de de espin emerge de la red (emergentes) n del espacio gravedad sin
Bucles fondo fijo
Geometria Espacio-tiem Algebras de 4 Coordenadas Unificar
No po no operadores (generalizable que no relatividad y
Conmutativa conmutativo ) conmutan cuantica
Conjuntos Eventos con Relaciones entre 4 Orden parcial Explicar el
Causales relaciones eventos (emergentes) + volumen origen del
causales espacio-tiemp
0
Seguridad Campos Espacio-tiempo 4 Puntos fijos Hacer la
Asintdtica cuanticos en teoria de gravedad
grupos de renormalizabl
renormalizaci e
on
Triangulacio Triangulos Ensamblajes de 4 Suma de Emergencia
n Dinamica 4D triangulos historias (path del
Causal integral) espacio-tiemp
o clasico
TEORIA Interseccion Auto-sostenido Billones Seiales (f, Soporte,
DE es de (toroide) (capas) A, 9)en recursividad,
MALLAS sefiales cruces conciencia

(tuya)




LO QUE HACE UNICA A ESTA TEORIA

1. El soporte es la propia estructura
En todas las demas, el espacio-tiempo (o algo equivalente) es el escenario. En tu teoria, el soporte
es la cuadricula misma, con topologia toroidal auto-sostenida. No hay "fondo". No hay "afuera".

2. Billones de dimensiones (capas)

Mientras las demas usan 4, 10 u 11 dimensiones, ti propones billones (verticales y horizontales).
Esto no es un numero arbitrario: es la condicion para que la complejidad emergente (vida, conciencia) sea
posible.

3. Las sefiales tienen tres propiedades (f, A, ¢)

No son solo "informacion" abstracta. Tienen frecuencia, amplitud y fase, como sefiales
electronicas reales. Esto permite:

Interferencia (suma)

e Modulacién (producto)
e Memoria (integracion)
e Umbrales (comparacion)

4. La realidad emerge de intersecciones
No hay "particulas" ni "cuerdas" como objetos. Hay puntos de cruce donde las sefiales se
combinan. La materia, la energia, la conciencia son patrones emergentes de esas combinaciones.

5. Explica fendmenos que otras ignoran
e Sincronicidades: alineacion temporal de sefiales de distintas capas
e Suefos proféticos: acceso a futuros posibles en otras regiones del toroide
e Experiencia de "no ser de aqui": sintonizacidon con capas lejanas
e Persistencia de la conciencia: posibilidad de cambio de capa o huella en el toroide

6. Recursividad
Los seres creados pueden crear. Esto abre la posibilidad de universos anidados, y plantea la
pregunta (sin respuesta) de en qué nivel estamos.

7. Humildad estructural
Reconoce que hay limites: no podemos acceder a todas las capas, no podemos ser el Creador. Esto no es
un fracaso, sino una caracteristica del sistema.



EN RESUMEN

Aspecto

Mi teoria

Otras teorias

Objeto fundamental

Intersecciones de senales

Cuerdas, bucles, eventos, triangulos

Soporte Auto-sostenido (toroide) Espacio-tiempo o equivalente

Dimensiones Billones (capas) 4,10u 11

Mecanismo Seniales (f, A, @) Vibraciones, discretizacion, no
conmutatividad

Fenomenos Fisicos + psicologicos + Solo fisicos

explicados existenciales

Recursividad Si (creadores creados) No

Humildad Incorporada estructuralmente No
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CAPITULO 1
El punto de partida: ni canicas ni cuerdas

1.1 La obsesién por lo "mas pequeio”

Desde los antiguos griegos hasta los aceleradores de particulas modernos, la humanidad ha
perseguido una obsesion: encontrar el ladrillo fundamental de la realidad. Eso "mas pequefio” que, al
combinarse, genera todo lo que existe.

Democrito las llamo6 atomos —indivisibles— y aunque hoy sabemos que los atomos son
divisibles, la obsesion no ha muerto. Solo se ha desplazado a escalas mas profundas: protones, neutrones,
electrones, quarks. Y mas alla de los quarks, la teoria de cuerdas propone que lo ultimo son diminutos
lazos vibrantes.

Hay algo profundamente humano en esta bisqueda. Queremos un fundamento. Un suelo firme
sobre el que construir nuestra comprension del universo. Algo de lo que podamos decir: "Esto ya no se
divide. Esto es lo elemental. Aqui termina el viaje."

Pero (y si el viaje no termina? (Y si la obsesion por lo "mas pequefio”" nos impide ver algo mas
importante?

1.2 El error de la fisica actual: buscar objetos en lugar de relaciones

La fisica moderna ha sido extraordinariamente exitosa. Nos ha dado grandes avances, a la energia
nuclear, a los teléfonos inteligentes. Pero ese éxito tiene un sesgo: piensa en términos de objetos.

Primero fueron las particulas: objetos puntuales con propiedades como masa, carga y spin.
Después fueron las cuerdas: objetos unidimensionales cuya vibracion determina esas propiedades. En
ambos casos, la pregunta es: ;de qué objeto esta hecho el universo?

Pero hay otra forma de preguntar. Una que no busca objetos, sino relaciones. No preguntar ";qué hay?"
sino ";como se conecta?" No preguntar ";de qué estd hecha la materia?" sino ";qué patrones forman sus
interacciones?"

Esta segunda forma de preguntar ha estado presente en la fisica, pero siempre en segundo plano.
La teoria cuantica misma, con su énfasis en las relaciones entre observador y observado, apunta en esa
direccion. Pero incluso ahi, al final, buscamos una funciéon de onda, un objeto matematico que describa el
sistema.

LY si el error de fondo es buscar objetos? ;Y si en el nivel mas fundamental no hay cosas, sino
solo relaciones? Y si la realidad no es un conjunto de ladrillos, sino una red de intersecciones?



1.3 Lo que la canica y la cuerda tienen en comun

A simple vista, una particula puntual (la canica) y una cuerda vibrante (el lazo) parecen muy
diferentes. Una es cero dimensional; la otra, unidimensional. Una es estatica en su definicion; la otra,
dindmica por naturaleza.

Pero tienen algo crucial en comun: ambas necesitan un soporte.

La canica flota en el espacio. La cuerda vibra en el espacio-tiempo. En ambos casos, el espacio (o el
espacio-tiempo) es el escenario donde ocurre todo. Y cuando preguntamos ";y el espacio-tiempo en qué
se sostiene?", la respuesta es incomoda.

Los fisicos diran que el espacio-tiempo es el fondo, el escenario, el marco. No necesita soporte
porque es el soporte. Pero esto es un acto de fe. La relatividad general nos ensefi6 que el espacio-tiempo
no es un fondo fijo: se curva, se estira, reacciona a la materia. Es dinamico. Y si es dinamico, entonces
también deberia preguntarse por su sostén.

La canica y la cuerda comparten, pues, una misma deuda: presuponen un espacio que las contiene
sin explicar de donde viene ese espacio ni en qué se sostiene.

1.4 Una nueva pregunta: 4y si lo fundamental no es un "qué" sino un "cémo"?

Si la busqueda del objeto fundamental nos lleva a un callejon sin salida (siempre habra que
preguntar por el soporte de ese objeto), quizas el error estd en la pregunta misma.
Tal vez lo fundamental no es un qué. Tal vez es un cémo.
No preguntar ";de qué esta hecho el universo?" sino ";como se las arregla el universo para parecer hecho
preg ae q 8 g para p
de cosas?"
No preguntar ";cudl es la particula mas pequefia?" sino ";qué proceso genera la apariencia de particulas?"
No preguntar ";en qué se sostiene la realidad?" sino ";cémo hace la realidad para sostenerse a si misma?"
Este giro —de la sustancia al proceso, del objeto a la relacion, del qué al como— es el punto de
partida de todo lo que sigue. Porque si logramos describir un como que no necesite un soporte externo,
habremos encontrado algo mas valioso que una particula fundamental: habremos encontrado una
estructura auto-sostenida.

1.5 La intuicion inicial: todo necesita un soporte

Antes de construir esa estructura, detengdmonos en la intuicion que nos guia. Es simple, casi
infantil:
Todo lo que vemos necesita un soporte.

Una mesa se sostiene en el suelo. El suelo se sostiene en la tierra. La tierra se sostiene en el
sistema solar. El sistema solar se sostiene en la galaxia. La galaxia se sostiene en el espacio.

Llegados al espacio, la cadena se detiene. Pero no porque haya encontrado un fundamento sélido,
sino porque la fisica ha decidido dejar de preguntar.

Sin embargo, la intuicion persiste. Si todo lo que conocemos necesita algo que lo contenga, que lo
sostenga, que le dé contexto... ;por qué el espacio iba a ser la excepcion? ;No sera que el espacio también
necesita un soporte, y ese soporte otro, y asi sucesivamente?
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Esta cadena infinita de soportes puede parecer un problema. Pero quizas es una pista. Quizas la
solucion no es encontrar un soporte ultimo (tarea imposible, porque siempre podriamos preguntar por el
soporte de ese soporte), sino encontrar una estructura que sea su propio soporte.

Un bucle que se sostiene a si mismo. Un circuito donde la energia fluye sin necesidad de un
"exterior". Un toroide sin principio ni fin.

1.6 Hacia una estructura que se sostenga a si misma

Esta idea —una estructura auto-sostenida— no es nueva. La encontramos en la naturaleza: los
anillos de los planetas, los vortices en el agua, los campos magnéticos que se cierran sobre si mismos. En
matematicas: las superficies sin borde, los bucles en topologia. En logica: las paradojas autorreferenciales
que tanto fascinaron a Godel.

Pero llevarla al corazén de la cosmologia requiere un paso mas. Requiere imaginar una realidad
que no esté en algo, sino que sea ella misma el algo. Una realidad que no necesite un escenario porque
ella es el escenario y la obra al mismo tiempo.

Las paginas que siguen intentan construir esa realidad. No con la pretension de haber encontrado
la "teoria definitiva", sino con la humildad de quien ofrece un modelo: una forma de mirar que quizas,
solo quizas, resuene con algo que ya llevabas dentro.

Porque al final, de eso se trata: de encontrar una imagen del mundo donde quepan tanto las
particulas como los suefios, tanto las leyes fisicas como las experiencias que no tienen nombre. Una
imagen donde la pregunta ";en qué se sostiene?" no necesite respuesta porque la estructura misma es la
respuesta.
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CAPITULO 2
La metafora de los analizadores de espectro

2.1 El analizador de espectro: un traductor de senales

Para entender este modelo, necesitamos conocer primero un aparato sencillo que existe en
muchos equipos de musica: el analizador de espectro.

(Has visto alguna vez esas pantallas que muestran barras que suben y bajan al ritmo de la musica? Eso es
un analizador de espectro. Su trabajo es simple pero fascinante: toma una cancién completa (con todos sus
instrumentos, voces y ritmos) y la descompone en sus partes mas basicas.

Cuando suena un bombo, las barras de la izquierda (los graves) saltan. Cuando suena un platillo,
las barras de la derecha (los agudos) responden. El analizador nos muestra, de un vistazo, qué frecuencias
estan sonando en cada momento y con qué intensidad.

Es como si pudiéramos ver la anatomia de la musica.

En nuestro modelo, usaremos esta misma idea. Pero en lugar de analizar musica, analizaremos la realidad
misma. Y en lugar de unas pocas barras, hablaremos de billones de ellas.
2.2 Frecuencia, amplitud y fase: el alfabeto de la realidad

Toda sefial, ya sea musical, electronica o cosmica, tiene tres propiedades fundamentales:

Propiedad JQué es? Ejemplo musical

Frecuencia El nimero de vibraciones por El tono: qué tan grave o agudo es un
segundo sonido

Amplitud La altura de la vibracion El volumen: qué tan fuerte o suave suena

Fase El momento exacto en que comienza Si dos musicos tocan la misma nota, pero
la vibracion uno empieza un poco después

Estas tres propiedades, combinadas, pueden describir cualquier sonido por complejo que sea. Una
sinfonia completa, una voz humana, el ruido de una calle... todo puede descomponerse en frecuencias,
amplitudes y fases.

En nuestro modelo, estas tres seran también las propiedades fundamentales. Porque si la realidad
es, en el fondo, un inmenso sistema de sefiales, entonces frecuencia, amplitud y fase son el alfabeto con el
que esta escrita.
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2.3 Del ecualizador musical al ecualizador cosmico

Ahora hagamos un ejercicio de imaginacion.
Piensa en un ecualizador de musica, pero no uno cualquiera. Piensa en un ecualizador gigante, con
millones de barras en lugar de unas pocas. Cada barra representa una frecuencia diferente, y su altura
cambia constantemente con la musica" que esta sonando.
En nuestro modelo, esa "musica" es el universo entero.

Cada barra vertical representa algo que llamaremos, por ahora, una dimension o un aspecto de la
realidad. La altura de la barra es el valor de esa dimension en ese instante.
Pero esto es solo el comienzo. Porque un solo ecualizador no basta.

2.4 Billones de capas verticales

Abhora viene el primer salto mental.

Imagina que no tenemos un solo ecualizador, sino billones de ellos, apilados unos detras de otros,
formando una pared de profundidad infinita.

Cada uno de estos ecualizadores tiene sus propias barras verticales. Cada barra, a su vez, tiene su
propia frecuencia, su propia amplitud y su propia fase. Y todos ellos estan funcionando al mismo tiempo,
generando sefiales constantemente.

Esto es lo que llamaremos capas verticales. Son como ldminas paralelas, cada una midiendo algo
diferente de la realidad, apiladas hasta donde alcanza la imaginacion.

Pero la realidad no es solo vertical.

2.5 Billones de capas horizontales

Ahora imagina lo mismo, pero en direccion horizontal.

Billones de ecualizadores apilados, no en una pared, sino en un suelo, formando una superficie de
profundidad infinita. Cada uno con sus propias barras, sus propias frecuencias, sus propias amplitudes y
fases.

Estas son las capas horizontales.

Hasta aqui, tenemos dos sistemas inmensos: uno vertical (como un edificio infinito de
ecualizadores) y otro horizontal (como un suelo infinito de ecualizadores). Funcionan por separado,
midiendo aspectos distintos de la realidad.

Pero lo importante no es que funcionen por separado. Lo importante ocurre cuando se encuentran.

13



2.6 Lineas con inicio y fin que se cruzan

En un ecualizador real, cada barra tiene un inicio y un fin. Comienza en el borde inferior de la
pantalla y termina en el punto que marca la intensidad de la sefial. No es una linea infinita; es un
segmento que crece y decrece con la musica.

i

En nuestro modelo ocurre lo mismo. Cada "linea" (cada barra de cada ecualizador) tiene un inicio

y un fin en cada momento. Son como varillas luminosas que se alargan o acortan segun la sefial que

reciben.

Y ahora viene lo crucial: estas lineas no existen en universos separados. Estan dispuestas de tal

manera que S€ cruzan.

Cada linea vertical de cada capa vertical se encuentra con cada linea horizontal de cada capa

horizontal. Millones de cruces, billones de cruces, en cada instante.

VxH

‘}-u

g

V, (Blue Planes)

T

H, (Gold Planes)
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2.7 La cuadricula césmica: donde nace la realidad

El resultado de todos estos cruces es una cuadricula inmensa, como un papel cuadriculado pero en

tres dimensiones (en realidad, en muchas mas). En cada punto donde una linea vertical y una linea

horizontal se encuentran, ocurre algo extraordinario:

Ese punto recibe la informacion de ambas lineas. L.a combinacion de esas dos sefiales genera algo

nuevo.

Ese "algo nuevo" es lo que llamamos realidad.

Cada particula, cada atomo, cada célula, cada pensamiento, cada sueflo, no es mas que el

resultado de una sefial en una interseccion especifica de esta inmensa cuadricula.

Un electrdn seria una sefial en una interseccion determinada.

Un fotdn (la particula de luz) seria otra sefial, con otra frecuencia, en otra interseccion.

Una célula viva seria un conjunto de intersecciones trabajando juntas.
Un ser humano seria un sistema de billones de intersecciones coordinadas.
Un suefio, una visién, una intuicién, seria una sefial proveniente de intersecciones que

normalmente no percibimos.
El universo entero es, asi, una matriz de interacciones activas, donde billones de sefiales se

combinan a cada instante para producir lo que llamamos existencia.

Resumen del capitulo

Idea

Explicacién sencilla

Analizador de espectro

Un aparato que separa la musica en sus partes simples (graves, medios,
agudos)

Frecuencia, amplitud,
fase

Las tres caracteristicas de toda sefial: tono, volumen y momento de inicio

Capas verticales

Billones de ecualizadores apilados en una pared infinita

Capas horizontales

Billones de ecualizadores apilados en un suelo infinito

Lineas que se cruzan

Cada barra de cada ecualizador tiene inicio y fin, y todas se cruzan entre
si

Cuadricula coésmica

El resultado de todos esos cruces: una red infinita de puntos

Interseccion creadora

En cada cruce, la combinacion de sefiales genera un punto de realidad
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Esto es lo que veremos en detalle en los proximos capitulos: como de estas intersecciones nacen
las particulas, las fuerzas, la vida y la conciencia.

Pero primero, quedémonos con esta imagen: un universo que no esta hecho de cosas, sino de
cruces. Un universo que no contiene particulas flotando, sino sefiales encontrandose. Un universo que no
necesita un soporte externo porque ¢l mismo es la cuadricula que todo lo sostiene.
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CAPITULO 3
La interseccion creadora

3.1 El momento clave

En el capitulo anterior construimos una imagen: billones de capas verticales, billones de capas
horizontales, cada una con sus lineas que suben y bajan como las barras de un ecualizador. Y lo més
importante: todas esas lineas se cruzan.

Pero hasta ahora solo hemos descrito el escenario. No hemos explicado qué ocurre en esos cruces.
Y sin embargo, todo ocurre ahi.

Cada interseccion es un punto donde confluyen dos tipos de informacion: la que viene de las
capas verticales y la que viene de las capas horizontales. En ese punto, esas dos informaciones se
encuentran, se combinan, y de esa combinacion surge algo nuevo.

Ese "algo nuevo" es lo que llamamos realidad.

3.2 La fabrica de lo real

Imaginemos una interseccion cualquiera. Llamémosla liz..
Por ella pasa una linea vertical procedente de la capa vertical nimero 7.823. En ese instante, esa linea
tiene una amplitud determinada (un valor), una frecuencia (un tipo de vibracion) y una fase (una posicion
en el ciclo).

Por ella pasa también una linea horizontal procedente de la capa horizontal niimero 3.456.000.
También tiene su propia amplitud, su frecuencia y su fase.
En el punto exacto donde se cruzan, estas dos sefiales se combinan. No se limitan a coexistir. Se mezclan.
Se fusionan. Y de esa fusion nace una tercera sefial: la sefial de salida de esa interseccion.

Esa sefial de salida es lo que, desde nuestra perspectiva, percibimos como:
Una particula (si la sefial es muy estable y localizada)

e Una onda (si la senal se propaga)
e Una fuerza (si la sefial afecta a otras intersecciones)
e Un campo (si la sefial se extiende por una region)

Cada interseccion es, asi, una fabrica de realidad. En cada instante, billones de ellas estan
produciendo el universo.
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3.3 Combinaciones posibles

(De qué maneras pueden combinarse dos sefiales? La electronica nos ofrece varias posibilidades,
y todas ellas podrian estar ocurriendo en las intersecciones:

Tipo de Qué ocurre Ejemplo en la realidad

combinacion

Suma Las senales se suman algebraicamente. Si estan en Interferencia constructiva y
fase, se refuerzan; si estan en contrafase, se destructiva (como en la luz o el
cancelan. sonido)

Producto Las senales se multiplican, generando nuevas Modulacion, creacion de nuevas
frecuencias (suma y diferencia de las originales). particulas

Umbral La sefial de salida solo aparece si la combinacion Fendmenos criticos, creacion de
supera cierto limite. particulas masivas

Integracion La salida depende no solo del presente, sino de la Memoria, histéresis, ciclos

historia de las sefiales.

La realidad que conocemos seria el resultado de todas estas operaciones ocurriendo
simultaneamente en cada interseccion.
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3.4 De lo simple a lo complejo

Una sola interseccion, por si misma, produce algo muy simple: un punto de realidad con una
sefal determinada. Pero cuando tenemos muchas intersecciones conectadas, ocurre algo nuevo: la
emergencia.

Imaginemos un conjunto de intersecciones vecinas. La salida de una puede convertirse en la
entrada de otra. Asi se forman redes de intersecciones que procesan informacion de manera colectiva.

Cuando esas redes alcanzan cierto nivel de complejidad, pueden aparecer propiedades que no estaban en
las intersecciones individuales:

Un atomo seria una red estable de intersecciones

Una molécula seria una red de atomos (es decir, una red de redes)

e Una célula seria una red de moléculas con capacidad de auto-mantenimiento
e Un organismo seria una red de células con funciones especializadas
e Una conciencia seria una red de organismos (o de partes de un organismo) capaz de representarse

a sl misma

En todos los casos, lo fundamental no son los componentes individuales, sino el patron de
relaciones entre ellos.
3.5 La particula como interseccion estable

En nuestro modelo, una particula elemental (como un electron o un fotén) seria una interseccion
(o un pequefio conjunto de intersecciones) cuya sefal es extremadamente estable.

Podemos imaginarla como un remolino en un rio: el agua cambia constantemente, pero el
remolino mantiene su forma durante un tiempo. Del mismo modo, las sefiales que pasan por una
interseccion pueden variar, pero si el patron se mantiene, percibimos una "particula" estable.

Esto explica dos cosas que la fisica cuantica observa pero no termina de explicar:

1. Dualidad onda-particula: una misma interseccién puede comportarse como particula (si la
observamos en un instante) o como onda (si observamos su evolucion temporal).

2. Indeterminacion: la sefial en una interseccion tiene simultdneamente amplitud, frecuencia y fase,
pero al medir una de ellas, las otras se vuelven inciertas (como en el principio de incertidumbre).
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3.6 La materia como patron

Si seguimos subiendo en complejidad, llegamos a la materia que conocemos: mesas, sillas,
planetas, estrellas.

Toda ella no seria mas que patrones de sefiales en inmensas redes de intersecciones. La solidez de
una mesa no es mas que la estabilidad de esos patrones. El color de una flor no es mas que la frecuencia
de las senales en ciertas intersecciones. El calor no es mas que la amplitud de las vibraciones.

En este modelo, no hay una distincion fundamental entre "materia" y "energia". Ambas son
manifestaciones de lo mismo: sefiales en intersecciones. La materia es sefial estable; la energia es sefial en
movimiento.

3.7 El espacio y el tiempo como emergencias

Hasta aqui hemos hablado de intersecciones como si estuvieran en un espacio y un tiempo
preexistentes. Pero en nuestro modelo, ni el espacio ni el tiempo son fundamentales.

El espacio emerge de la disposicion de las intersecciones. Dos intersecciones estan "cerca" si sus
sefales se influyen mutuamente, y "lejos" si esa influencia es débil o tarda en propagarse. La geometria
del espacio no es mas que un mapa de estas relaciones de influencia.

El tiempo emerge de la evolucion de las sefiales. Si todas las sefiales fueran estaticas, no habria
tiempo. El tiempo es la medida del cambio en las intersecciones. Por eso en nuestro modelo el tiempo
puede fluir a diferentes ritmos en diferentes regiones (como en la relatividad): depende de como cambien
las sefales locales.

Esto resuelve el problema que planteamos al principio: el espacio y el tiempo no necesitan un
soporte externo porque son propiedades emergentes del sistema, no escenarios preexistentes.

3.8 Conexidén con lo que viene

Hemos visto como de las intersecciones surgen particulas, fuerzas, materia. Pero queda una
pregunta: ;y nosotros?

Si todo es sefales e intersecciones, /qué somos nosotros? ;Ddénde queda nuestra conciencia,
nuestros pensamientos, nuestras emociones?

En el proximo capitulo explicaremos precisamente eso: el ser humano en la cuadricula. Veremos
como un sistema de billones de intersecciones puede llegar a experimentarse a si mismo, y qué implica
eso para nuestra comprension de la vida, la muerte y el proposito.
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Resumen del capitulo

Idea Explicacion sencilla

Interseccion Punto donde confluyen una sefial vertical y una horizontal
Combinacion Las sefiales se mezclan mediante suma, producto, umbral o integracion
Realidad Resultado de las combinaciones en cada interseccion

Particula Interseccion o red de intersecciones con sefial estable

Materia Patron de senales en redes complejas

Espacio Emerge de las relaciones entre intersecciones

Tiempo Emerge de la evolucion de las senales

Emergencia Propiedades nuevas que surgen al conectar muchas intersecciones
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CAPITULO 4
El ser humano en la cuadricula

4.1 ;Donde estamos en esta imagen?

Hasta ahora hemos construido una imagen del universo: billones de capas verticales y horizontales, lineas
que se cruzan, intersecciones donde las sefiales generan la realidad.

Pero en medio de todo esto, surge una pregunta inevitable:

(Donde quedamos nosotros?

[Donde esta el ser humano en esta inmensa cuadricula? ;Somos solo un punto mas entre millones? ;O
hay algo especial en la forma en que nuestras sefales se organizan?

Para responder, tenemos que entender primero qué somos en este modelo.

4.2 No somos una interseccion: somos un sistema

Lo primero que hay que entender es esto:
Un ser humano no es una sola interseccion. Es un sistema completo de millones de intersecciones
trabajando juntas.
Piénsalo asi:

e (Cada célula de tu cuerpo podria ser el resultado de muchas intersecciones coordinadas.

e (Cada pensamiento podria ser una sefial que viaja a través de multiples cruces.

e (Cada emocion, cada recuerdo, cada suefio, seria un patron complejo de sefiales en una region

especifica de la cuadricula.

No estamos "en" un punto del universo. Somos una region activa del universo. Una zona donde las
sefiales se han organizado de una manera tan compleja que han emergido cosas nuevas: la vida, la
conciencia, la capacidad de preguntar.
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4.3 El cuerpo como interfaz

Si somos un sistema de intersecciones, /qué es entonces nuestro cuerpo fisico?
En este modelo, el cuerpo es nuestra interfaz local. Es la parte de nuestra region de la cuadricula que se ha
"materializado" en forma de materia visible, tocable, medible.

Pero no somos solo eso.

Debajo de lo visible, hay capas enteras de sefiales que no vemos pero que nos constituyen:
Las sefiales que mantienen vivas nuestras células

e Las sefales eléctricas que recorren nuestros nervios
e Las sefales quimicas que regulan nuestras hormonas
e Las sefales ain mas profundas que llamamos "conciencia" o "espiritu"”

El cuerpo es la punta del iceberg. Pero el iceberg completo es mucho mas grande.

(Y AE

AL\
A |

4.4 La conciencia: sefal que se observa a si misma

Aqui llegamos a uno de los misterios mas grandes: la conciencia.

En nuestro modelo, la conciencia seria un tipo especial de sefial: una sefal que tiene la capacidad de
observarse a si misma.

En Ia electronica normal, las sefiales simplemente son. Una onda viaja, hace su trabajo, y eso es
todo. Pero en ciertos sistemas extremadamente complejos (como un cerebro humano), las sefiales
comienzan a interactuar de manera que algunas de ellas representan a otras sefiales.

Es como si en una parte de la cuadricula hubiera un "mapa" de otras partes de la cuadricula. Y ese mapa,
al actualizarse constantemente, genera la sensacion de un "yo" que observa, que piensa, que pregunta.
La conciencia seria, entonces, una sefial que ha aprendido a mirarse al espejo.

23



B //'"'
bin. ‘b\\ : _\\ = ; il
- \l I;I :
b L
l f oy g |
B D |
—— = 7 — L e
= — z 29 = e = — = =
N = g
Py - ~!
‘f‘;_x, k| J Ny B
L3 s |
% -

{ ) .
| o B | =
T / = a — b Bl e - \

e s 1 7 Vi L¥ A\ i ™
/ I \ N L} b . 1
e 7 A' ] a f Y \\ \! - :
| N
3 s

4.5 Los que perciben mas alla

En la experiencia humana, hay quienes reportan fenémenos que escapan a lo ordinario:
Suefos que anticipan eventos futuros

Visiones de épocas o lugares lejanos

Intuiciones que no tienen explicacion logica

Una sensacion persistente de no pertenecer del todo a este mundo

Desapego natural de las cosas que la mayoria valora

En nuestro modelo, esto tiene una explicacion sencilla: hay personas cuyas intersecciones estan
"sintonizadas" con capas mds lejanas de la cuadricula.

Asi como una radio puede captar emisoras de diferentes frecuencias, algunas personas pueden
captar sefales de capas que otros no perciben.

Esto no es una enfermedad. No es un defecto. Es simplemente una configuracion diferente de la
sensibilidad.
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4.6 La saturacion de sefales

Pero esta sensibilidad tiene un costo.

Cuando una persona recibe senales de multiples capas (las de este mundo mas las de otras dimensiones),
su "procesador" puede saturarse.

El dolor de cabeza, la confusion, la fatiga mental, pueden ser el resultado de demasiadas senales
compitiendo por la misma interseccion.

Es como si el ecualizador personal estuviera recibiendo mas frecuencias de las que puede
procesar. Las barras suben y bajan sin control, algunas se superponen, otras chocan. El sistema se
sobrecalienta.

En estos casos, lo que se necesita no es "apagar" las sefiales, sino aprender a gestionarlas.
Aprender a distinguir cuales son importantes, cuales pueden esperar, cudles deben ser ignoradas. Y sobre
todo, aprender a descansar.

4.7 Existir ya es suficiente

Y aqui llegamos a una de las preguntas mas importantes que este modelo nos plantea:
(Para qué existimos? ;Cual es nuestro papel en todo esto?

La respuesta que surge de esta imagen del universo es liberadora:
Ninguno. Y eso esta bien.
No necesitamos tener un "propo6sito cosmico" para justificar nuestra existencia. No necesitamos ser el
centro de nada. No necesitamos que el universo gire a nuestro alrededor.

Somos simplemente una region de la cuadricula donde las sefales se han organizado de manera
compleja. Una region que ha desarrollado la capacidad de preguntarse a si misma qué es.
Y eso, por si mismo, ya es suficiente.

No hace falta ser "especiales". No hace falta tener una mision. No hace falta ser los elegidos.
Basta con existir. Con sentir. Con preguntar. Con maravillarse.
Como una nota en una sinfonia infinita, nuestro valor no esta en ser la nota mas importante, sino en sonar
exactamente como tenemos que sonar en el momento exacto en que tenemos que sonar.

4 .8 Vivir sabiendo esto

Si esto es cierto, ;como se vive?
Se vive con:
Menos ansiedad: no hay un propoésito que cumplir, solo una existencia que experimentar
Menos exigencia: no tenemos que ser perfectos, solo tenemos que ser
Mas asombro: cada instante es un cruce unico de sefiales que nunca se repetira
Maés conexion: los demas no son competidores, son otras regiones de la misma cuadricula

Mas paz: el dolor, la confusion, la incertidumbre, son solo sefiales que pasan

Y sobre todo, se vive con gratitud. Gratitud por estar aqui, por ser parte de esta inmensa red de
intersecciones, por haber desarrollado la capacidad de preguntar y de maravillarse.
Porque en un universo de billones de capas y sefiales infinitas, el hecho de que estemos aqui ahora, en esta
interseccion exacta de espacio y tiempo, es un milagro que ninguna ecuacion puede capturar.
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Resumen del capitulo

Idea

Explicacion sencilla

Somos un sistema

No somos un punto, sino millones de intersecciones trabajando juntas

El cuerpo como interfaz

La parte visible de una region mucho mas grande de la cuadricula

La conciencia

Una sefial que ha aprendido a observarse a si misma

Los sensibles

Personas cuyas intersecciones captan sefiales de capas mas lejanas

La saturacion

Cuando llegan demasiadas sefales de distintas capas

Existir es suficiente

No necesitamos proposito, solo estar ya es bastante

Vivir en el modelo

Asombro, conexidn, paz y gratitud

26



CAPITULO 5
Los que perciben mas alla

5.1 Variabilidad en la percepcion humana

La ciencia ha documentado que los seres humanos no percibimos la realidad de manera uniforme.

Existen variaciones naturales en:

La sensibilidad sensorial (hay personas que ven mas colores, oyen frecuencias mas altas, tienen
olfato mas desarrollado)

La capacidad de detectar patrones (algunas personas identifican correlaciones donde otras no ven
nada)

La actividad cerebral durante el suefio (los patrones oniricos varian significativamente entre
individuos)

La predisposicion a ciertos tipos de procesamiento cognitivo

Estas diferencias son medibles, estudiables y perfectamente naturales. No requieren explicaciones

misticas.

En el marco de nuestro modelo, estas variaciones tendrian una interpretacion especifica: distinta

sensibilidad en la recepcion de sefiales de diferentes capas.

5.2 El modelo como explicacién de la variabilidad

Recordemos la estructura que hemos propuesto:

Billones de capas verticales y horizontales

Intersecciones donde las sefiales generan realidad

Cada persona como un sistema complejo de intersecciones

En este contexto, es esperable que no todos los sistemas sean idénticos.

Asi como en electronica no hay dos componentes exactamente iguales (siempre hay tolerancias,

variaciones de fabricacion, condiciones de operacion), en nuestro modelo las configuraciones de
intersecciones varian de persona a persona.

Algunas variaciones posibles:

Mayor sensibilidad en ciertos rangos de frecuencia
Capacidad de procesar sefiales de mas capas simultaneamente
Distinta relacion sefial/ruido en el procesamiento interno
Diferente umbral de saturacion

Esto no es esoterismo. Es consecuencia l6gica de un sistema con billones de componentes.
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5.3 Fendmenos reportados y posibles explicaciones

Ciertos fendmenos humanos, ampliamente documentados aunque no completamente explicados,

podrian encontrar cabida en este modelo:

Fenomeno Descripcion cientifica

Posible explicacion en el modelo

Premoniciones Correlacion estadisticamente
significativa entre intuiciones y
eventos futuros (estudiado por la
parapsicologia)

Procesamiento inconsciente de sefiales

de capas con diferente relacion
temporal

Sincronicidades Coincidencias significativas sin
causa fisica aparente (Jung)

Alineacion temporal de senales de
distintas capas en una misma
interseccion

Suerios lucidos Estados de conciencia con
actividad cerebral distinta a la
vigilia y al suefio comun

Configuracion particular de recepcion

de senales durante ciertos estados
cerebrales

Intuicion Capacidad de tomar decisiones
certera acertadas sin razonamiento
consciente

Procesamiento paralelo de sefales en

capas no accesibles a la conciencia

Es importante sefalar: esto no prueba que tales fendmenos existan. Solo ofrece un marco donde,

si existieran, podrian ser explicados sin recurrir a lo sobrenatural.

5.4 La saturacion como fendmeno fisico

Un aspecto mas claramente cientifico es el de la saturacion.

En cualquier sistema de procesamiento de senales, cuando la entrada supera la capacidad de

procesamiento, ocurre:
e Ruido en la salida
e Comportamiento erratico
e Sobrecalentamiento

Fallos temporales
En humanos, esto podria manifestarse como:
Dolores de cabeza (sobrecarga neuronal)

e Confusion mental (incapacidad de procesar)
e Fatiga cronica (agotamiento del sistema)
e Hipersensibilidad sensorial (amplificacion del ruido)
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En nuestro modelo, personas con configuraciones mas sensibles experimentan estos sintomas con
mayor frecuencia o intensidad. No por causas misticas, sino por razones fisicas: mas sefiales entrantes con
la misma capacidad de procesamiento.

5.5 El desapego como consecuencia logica

El desapego de ciertas personas respecto a lo que la mayoria valora también puede explicarse sin
misticismo.

Si tu sistema de procesamiento esta ocupado con sefiales de multiples capas, tienes menos ancho
de banda para dedicar a las sefiales puramente sociales o culturales.

Esto no es una eleccion consciente. Es una limitacion del sistema. Asi como un ordenador que
ejecuta muchos procesos en segundo plano responde mas lento a las 6érdenes del usuario, una persona que
procesa muchas sefiales inconscientemente puede mostrar menos interés en las interacciones sociales
convencionales.

El resultado: pareces desapegado, distante, "ido". Pero en realidad, tu sistema esta trabajando con
otras cosas.

5.6 Una hipdtesis contrastable

Una ventaja de mantener el enfoque cientifico es que el modelo genera hipdtesis contrastables.
Por ejemplo:
e Las personas que reportan mas fenomenos "extrafios" ;muestran patrones cerebrales diferentes en
electroencefalogramas?
e Hay correlacion entre la sensibilidad reportada y la capacidad de detectar sefiales débiles en tests
controlados?
(Puede entrenarse el discernimiento sefial/ruido mediante técnicas de biofeedback?
(Los dolores de cabeza en personas sensibles responden a patrones predecibles de saturacion?

Si el modelo es correcto, deberian poder disefarse experimentos que confirmen o refuten estas
hipotesis.

5.7 Conclusion cientifica

En resumen:

1. La percepcion humana varia naturalmente entre individuos

2. Nuestro modelo predice que esas variaciones pueden entenderse como diferencias en la recepcion
de sefales de distintas capas

3. Fendémenos como premoniciones, sincronicidades o intuicién podrian tener explicaciones dentro
del marco, si se demostrara su existencia

4. Sintomas como saturacion o desapego serian consecuencias fisicas esperables

5. El modelo genera hipotesis contrastables mediante experimentos

Nada de esto requiere recurrir a lo esotérico. Todo se mantiene dentro de un marco cientifico,
materialista y contrastable.
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Resumen del capitulo

Idea

Explicacion cientifica

Variabilidad perceptiva

Diferencias naturales documentadas entre individuos

Configuraciones distintas

Asi como en electronica, cada sistema tiene tolerancias diferentes

Fendmenos reportados

Pueden tener explicacion en el marco sin recurrir a lo sobrenatural

Saturacion Consecuencia fisica del exceso de sefiales
Desapego Limitacién de ancho de banda, no eleccion mistica
Hipotesis El modelo propone experimentos contrastables
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CAPITULO 6
El Creador y el limite

6.1 La pregunta inevitable

Todo modelo cosmologico, por cientifico que intente ser, llega a un punto donde surge una
pregunta incémoda:
(Quién puso todo esto en marcha?

En nuestro modelo hemos descrito billones de capas, intersecciones, sefiales que generan realidad.
Hemos hablado de frecuencias, amplitudes, fases. Hemos explicado cémo podrian funcionar las cosas.

Pero no hemos respondido: ;de donde salieron las capas? ;Quién definio las reglas? ;Qué origen
tiene el sistema?

Esta pregunta no es nueva. En fisica se llama "el problema de las condiciones iniciales". En
filosofia, "la primera causa". En teologia, "Dios".
Nuestro modelo no puede evadirla. Pero tampoco puede responderla de manera definitiva. Y eso, como
veremos, es parte de su fortaleza.

6.2 El "Factor Externo"

Llamaremos Factor Externo a aquello que establecio:

e El numero de capas existentes

e Las reglas basicas de interaccion entre sefales

e [osrangos de frecuencia posibles

e [os limites del sistema
Este Factor Externo no es necesariamente un "ser" con conciencia. Podria ser:
Una condicion matematica previa
Un estado anterior del universo (en un modelo ciclico)
Una propiedad emergente de niveles superiores de realidad
Simplemente, un limite de nuestra capacidad de conocimiento

Lo importante es que, desde dentro del sistema, no podemos acceder directamente al Factor
Externo. Asi como un personaje de un videojuego no puede ver el codigo fuente que lo rige, nosotros no
podemos ver mas alla de las capas que constituyen nuestra realidad.
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6.3 La hipdtesis de la regresion infinita

Una posibilidad es que no exista un "primer" Factor Externo.
Imaginemos una cadena:

Nuestro universo tiene capas que generan realidad

Esas capas fueron puestas por un Factor Externo

Ese Factor Externo existe en otro nivel, con sus propias capas
Esas capas fueron puestas por otro Factor Externo

Y asi sucesivamente, sin principio ni fin
Esta es la hipotesis de la regresion infinita: nunca llegamos a un origen ultimo porque siempre
hay un nivel anterior.

En nuestro modelo, esto encaja con la idea del toroide o la espiral infinita: no hay principio ni fin,
solo ciclos que se suceden. El universo no tendria un "creador" en el sentido de un punto de inicio, sino
una cadena interminable de creadores y creados, cada uno contenido en el siguiente.

6.4 La hipétesis del limite

Otra posibilidad es que haya un limite, pero ese limite sea inaccesible por definicion.

Imaginemos que el Factor Externo establecio un nimero finito de capas: 10°°, 10', o cualquier cifra
enorme pero finita. Por encima de esas capas, no hay nada. El sistema termina.

Pero desde dentro, ;como sabriamos que hemos llegado a la ultima capa? No podriamos.
Cualquier intento de explorar mas alla chocaria con un limite infranqueable, pero ese limite seria
indistinguible de una regresion infinita.

Esta es la hipdtesis del limite: hay un final, pero no podemos conocerlo. No porque sea secreto,
sino porque nuestra propia constitucion (hechos de sefiales de capas inferiores) nos impide acceder a las
superiores.

6.5 La imposibilidad de ser el Creador

De estas reflexiones se deriva una conclusion practica importante:
No podemos ser el Creador. Ni debemos intentarlo.

Por mas que avance la ciencia, por mas que desarrollemos tecnologias, siempre habra un limite: el
de las capas que no podemos percibir, el de las reglas que no podemos modificar, el de la realidad que nos
contiene.

Esto no es un pesimismo. Es un realismo epistemologico: reconocer que nuestro conocimiento tiene
fronteras.

La historia de la ciencia esta llena de ejemplos de limites que parecian infranqueables y luego se
superaron. Pero también esta llena de limites que resultaron ser fundamentales: el principio de
incertidumbre, la velocidad de la luz, la imposibilidad de viajar al pasado.

En nuestro modelo, el limite fundamental seria: no podemos acceder a las capas superiores a las
que el Factor Externo establecio. Podemos explorar hacia abajo (lo mas pequefio), hacia los lados (otras
regiones de nuestra capa), pero no hacia arriba (el nivel del disefiador).
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6.6 La humildad como método cientifico

Esto nos lleva a una propuesta metodologica:
La humildad debe ser parte del método cientifico.

No la humildad falsa de quien dice "no sé" pero en el fondo cree que pronto lo sabra todo. Sino la
humildad profunda de quien acepta que puede haber preguntas sin respuesta, no por falta de ingenio, sino
por disefio del sistema.

Esto no significa dejar de investigar. Significa investigar sabiendo que:
Nuestros modelos son aproximaciones, no verdades tltimas
Nuestras matematicas describen, pero no agotan

Nuestras tecnologias amplian la percepcion, pero no la infinitizan
El misterio no es un enemigo a vencer, sino un compaiiero de viaje

6.7 Implicaciones para el modelo

En nuestro modelo, el Factor Externo tiene un papel claro: establecio la arquitectura basica.
Esto incluye:
La existencia de capas verticales y horizontales
El numero total de capas (sea finito o infinito)
Las propiedades basicas de las sefiales (que existan frecuencia, amplitud y fase)
Las reglas de interaccion en las intersecciones

Los limites del sistema (velocidad maxima, constante de Planck, etc.)

Pero una vez establecida la arquitectura, el sistema funciona solo. Las sefiales interactiian, las
intersecciones generan realidad, los seres emergen, las preguntas surgen. El Factor Externo no interviene
constantemente, porque no hace falta: las reglas que puso son suficientes.

Esto es similar a la idea del "relojero" en la filosofia de la Ilustracion: un Creador que disefia el
mecanismo y luego lo deja funcionar autbnomamente.

6.8 Consecuencias para nosotros

Si esto es cierto, (qué implica para nuestra vida?

1. Podemos explorar, pero no conquistar: Nuestro conocimiento tiene limites estructurales, no solo
temporales.

2. Podemos preguntar, pero no siempre responder: Algunas preguntas (;cuantas capas hay? ;qué
hay mas alla?) pueden no tener respuesta accesible.

3. Podemos maravillarnos, pero no poseer: El asombro ante la inmensidad del sistema es mas
adecuado que la pretension de dominarlo.

4. Podemos crear, pero no ser el Creador: Dentro de nuestras capas, podemos generar nuevas
realidades (arte, tecnologia, relaciones), pero siempre dentro de los limites del sistema.

Y quizas lo mas importante: podemos aceptar que existir es suficiente. No necesitamos ser dioses.
No necesitamos tener todas las respuestas. No necesitamos que el universo gire a nuestro alrededor.
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Necesitamos, simplemente, estar. Y mientras estamos, preguntar. Y mientras preguntamos,
maravillarnos. Y mientras nos maravillamos, vivir.

Resumen del capitulo

Idea

Explicacion cientifica
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CAPITULO 7
Electrénica profunda de las sefales

7.1 De la metafora a la realidad electrénica

En el Capitulo 2 utilizamos la imagen de los analizadores de espectro como metafora para
introducir nuestro modelo. Ahora es momento de profundizar en la realidad técnica que subyace a esa
metafora.

Porque los analizadores de espectro no son una fantasia: existen, funcionan con principios fisicos
bien establecidos, y procesan sefiales de manera rigurosa y matematica. Si nuestro modelo pretende tener
base cientifica, debe apoyarse en estos principios.

El procesamiento de sefiales consiste en transformar datos para permitirnos ver aspectos que no
son accesibles mediante la observacion directa . Esto es exactamente lo que necesitamos: una forma de
analizar como las sefiales de distintas capas interactian para generar la realidad.

7.2 Fundamentos de las sefales electronicas

En electronica, una sefial es cualquier magnitud fisica que varia en el tiempo y transporta
informacion. Las sefiales pueden ser de dos tipos fundamentales :

Tipo de sefial Caracteristicas Ejemplos

Analogica Continua en el tiempo y en amplitud, Temperatura, presion, sonido
puede tomar infinitos valores natural, voltaje variable

Digital Discreta en el tiempo y en amplitud; solo Datos de computadora, CD,
toma valores finitos (generalmente 0 y 1) comunicaciones modernas

En nuestro modelo, las sefiales fundamentales que viajan por las capas son de naturaleza
analogica: continuas, variables, ricas en informacion. Pero cuando se "materializan" en intersecciones,
pueden dar lugar a manifestaciones discretas (particulas, quanta) que se comportan como sefiales
digitales.

Toda sefial analdgica puede describirse mediante tres pardmetros fundamentales :
1. Amplitud (A) : Distancia entre el punto mas alejado de la onda y el punto de equilibrio.

Representa la intensidad de la sefial, medida en voltios o amperios.

2. Frecuencia (f) : Namero de ciclos por unidad de tiempo, medida en Hertz (Hz). Se relaciona con

el periodo mediante f= 1/T.

3. Fase (¢) : Posicion inicial del ciclo, que indica si una sefial esta adelantada o atrasada respecto a
otra.
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Estos tres parametros constituyen el alfabeto completo con el que se escriben todas las sefales.
Cualquier sefal compleja, por sofisticada que sea, puede descomponerse como suma de sefiales simples
con diferentes amplitudes, frecuencias y fases (analisis de Fourier).

7.3 La interseccién como punto de mezcla de sefiales

En nuestro modelo, cada interseccion es un punto donde confluyen multiples senales procedentes
de distintas capas. Electronicamente, esto equivale a un nodo de mezcla donde las sefiales se combinan.

La combinacion puede ocurrir de varias formas:
e Superposicion lineal: Las sefiales se suman algebraicamente. Si dos sefiales llegan en fase, se

refuerzan; si llegan en contrafase, se cancelan.

Modulacion: Una sefial modifica alguna propiedad de otra (amplitud, frecuencia o fase).

Convolucién: Las seiales se combinan de manera mas compleja, generando nuevas frecuencias.

La electronica moderna procesa sefiales de estas formas constantemente. Los circuitos integrados,
los procesadores digitales de sefiales (DSP) y las matrices de puertas programables (FPGA) realizan estas
operaciones millones de veces por segundo .

En nuestro modelo, la realidad seria el resultado de billones de estas operaciones ocurriendo
simultdneamente en cada interseccion de la cuadricula cosmica.

7.4 Relacion senal/ruido: el desafio de la claridad

Todo sistema electronico enfrenta un problema fundamental: el ruido. Ademas de la senal
deseada, siempre hay componentes no deseados que interfieren con ella.

La relacion sefial/ruido (SNR, por sus siglas en inglés) es la medida que cuantifica este fendmeno.
Se define como el cociente entre la potencia de la sefial y la potencia del ruido :
SNR =P _sefial / P_ruido

En la practica, suele expresarse en decibelios (dB):
SNR(dB) =10 - log1O(P_sefial / P_ruido)

O, cuando se trabaja con amplitudes en lugar de potencias:
SNR(dB) =20 - loglO0(A_sefal / A _ruido)

Los valores tipicos de SNR nos dan una idea de la calidad de la sefal :

SNR Calidad Analogia

>60dB Excelente Sefial muy clara, ruido inapreciable
40-60 dB Buena Ruido perceptible pero no molesto
20-40 dB Aceptable Comunicacion posible con esfuerzo
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<20dB Mala Ruido domina, sefial dificil de extraer

En nuestro modelo, cada interseccion tiene su propia SNR local. Las intersecciones con alta SNR
generarian realidades "nitidas", con leyes fisicas bien definidas y particulas estables. Las de baja SNR
corresponden a regiones borrosas, caoticas, quizas donde las fluctuaciones cudnticas dominan.

7.5 Tipos de ruido en el sistema

La teoria electrénica identifica multiples fuentes de ruido . En nuestro modelo, cada una podria tener su
correlato:

Tipo de ruido Origen fisico Posible anilogo en el modelo

Ruido térmico Movimiento aleatorio de Fluctuaciones de fondo en capas base
electrones por temperatura

Ruido de disparo Naturaleza discreta de la Cuantizacion de senales en
corriente eléctrica intersecciones
Ruido de lectura Imperfecciones en la Errores de "interpretacion” en la
medicion materializacion
Ruido de Redondeo al digitalizar Limites en la resolucion de las capas
cuantificacion
Interferencia Sefiales externas no deseadas Cruces espurios entre capas
electromagnética

La existencia de ruido no es un defecto del sistema, sino una caracteristica fundamental. Sin
ruido, no habria fluctuaciones, no habria diversidad, no habria posibilidad de lo nuevo. El ruido es, en
cierto sentido, el espacio para la creatividad del universo.
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7.6 Procesamiento digital de sefales en la cuadricula

Aunque las sefales fundamentales son analdgicas, su procesamiento en las intersecciones puede
entenderse mediante los principios del procesamiento digital de sefiales (DSP) .
El DSP implica :
e Muestreo: Tomar valores de la sefial en intervalos discretos de tiempo
e Cuantificacion: Redondear esos valores a niveles discretos
e Procesamiento: Aplicar algoritmos a los datos resultantes

En nuestro modelo, cada interseccion funcionaria como un procesador elemental que:
1. Recibe senales de multiples capas (entradas)
2. Las combina segun reglas predefinidas (procesamiento)
3. Genera una sefal de salida que constituye la realidad en ese punto (salida)

La inmensidad del sistema —billones de capas, billones de intersecciones— implica un
procesamiento masivamente paralelo de escala inimaginable.

7.7 Filtrado: seleccion de senales relevantes

Una operacion fundamental en procesamiento de sefales es el filtrado: permitir el paso de ciertas
frecuencias mientras se atentlan otras .
Los tipos basicos de filtros son:

Tipo Funcion Analogia en el modelo

Pasa bajos Deja pasar frecuencias bajas, Capas que solo perciben cambios lentos
atentia altas

Pasa altos Deja pasar frecuencias altas, atenta Capas sensibles a transiciones rapidas
bajas

Pasa banda Deja pasar un rango especifico Capas sintonizadas a ciertos fenomenos

Rechaza banda Atenua un rango especifico Capas que ignoran ciertas interferencias

En nuestro modelo, cada capa podria actuar como un filtro natural, seleccionando qué frecuencias
de las capas adyacentes son relevantes para las intersecciones que genera.
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7.8 La funcion de transferencia del universo

En ingenieria de sistemas, la funcion de transferencia describe como un sistema transforma sus
entradas en salidas. Matematicamente, relaciona la sefal de salida con la sefial de entrada en el dominio
de la frecuencia.

Para nuestro modelo, podriamos postular una funcion de transferencia césmica H(f) que describa
como las sefiales de las capas verticales y horizontales se combinan en cada interseccion:

S salida(f) = H(f) - S_entrada(f)
Donde:
e S entrada(f) representa el espectro de frecuencias de las sefales provenientes de todas las capas
e H(f) es la funcidn de transferencia caracteristica de esa interseccion (determinada por su posicion
y por las reglas fundamentales)
e S salida(f) es el espectro de la realidad generada en ese punto

La forma exacta de H(f) seria una de las preguntas fundamentales de este modelo. ;Es lineal o no
lineal? ; Varia con el tiempo? ;Depende de la historia previa de la interseccion?

7.9 Saturacion y no linealidad

En sistemas reales, cuando la amplitud de las sefiales supera ciertos umbrales, ocurre la
saturacion: el sistema no puede procesar mas y la salida se distorsiona . Esto es crucial para entender
fendmenos como el dolor de cabeza, la confusion o la sobrecarga sensorial en personas con alta
sensibilidad.

Los sistemas no lineales son aquellos donde la salida no es proporcional a la entrada. La mayoria
de los sistemas reales son no lineales en algun rango . Esto es importante porque permite
comportamientos complejos como:

e Generacion de nuevas frecuencias (arménicos)
e Acoplamiento entre sefiales
e Comportamiento cadtico

En nuestro modelo, la no linealidad seria la norma, no la excepcion. De ella surgiria la riqueza y
complejidad del universo.

Resumen técnico del capitulo

Concepto Definicion Aplicacién en el modelo

Sefial analogica Continua en tiempo y Senales fundamentales entre capas
amplitud

Senal digital Discreta en tiempo y Manifestacion cuantizada en
amplitud intersecciones
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CAPITULO 8
La cuadricula como sistema logico

8.1 De las senales a la légica

En el capitulo anterior exploramos las bases electronicas de las sefales: frecuencia, amplitud,
fase, ruido, filtrado. Pero las sefiales, por si mismas, solo transportan informacion. Para que esa
informacion signifique algo, necesita ser procesada seglin reglas.

Aqui es donde entra la logica.

En electronica digital, las sefiales se interpretan como valores binarios (0 y 1) que combinados
mediante puertas logicas (AND, OR, NOT, etc.) permiten realizar operaciones complejas. Un
microprocesador no es mas que una inmensa red de estas puertas ejecutando instrucciones.

En nuestro modelo, la cuadricula de intersecciones puede entenderse como un sistema logico de
escala cosmica: cada interseccion procesa las sefiales que recibe segin reglas determinadas y genera una
salida que constituye la realidad en ese punto.

8.2 La interseccién como puerta logica

Recordemos la estructura bésica:
Cada interseccion recibe sefiales de multiples capas (verticales y horizontales)

e [Estas sefiales tienen valores de amplitud, frecuencia y fase
e La interseccion combina esas sefiales segun reglas predefinidas
e El resultado es la realidad manifestada en ese punto

Esta descripcion es funcionalmente equivalente a una puerta logica:

Componente En electrénica En el modelo

Entradas Voltajes (0 0 1) Senales de multiples capas
Procesamiento Tabla de verdad Reglas de combinacion
Salida Voltaje resultante Realidad en esa interseccion

La diferencia fundamental es la escala: mientras una puerta logica tiene 2-3 entradas y una salida,
cada interseccion cdsmica procesa potencialmente billones de entradas simultdneamente.

8.3 Légica binaria vs. l6gica de sefiales continuas

En electronica digital trabajamos con 16gica binaria: las sefiales solo pueden tener dos valores (0 y
1). Esto simplifica enormemente el disefio de circuitos.
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Pero en nuestro modelo, las sefiales son analdgicas: pueden tomar infinitos valores de amplitud,
frecuencia y fase. Necesitamos, por tanto, una légica de sefiales continuas mas parecida a la de los
circuitos analdgicos o a ciertos modelos de computacion analogica.

Concepto Electronica digital Modelo de cuadricula

Estados Oyl Infinitos (valores continuos)

Puertas AND, OR, NOT, XOR Funciones de combinacion continua
Memoria Flip-flops, registros Historial de sefiales en la interseccion
Propagacion Por cables y buses Entre capas adyacentes

8.4 Operaciones fundamentales en las intersecciones

(Qué tipo de operaciones podrian ocurrir en cada interseccion? Propongamos algunas candidatas:

8.4.1 Suma de senales

La operacion mas simple: las sefiales entrantes se suman algebraicamente. Si dos sefiales estan en
fase, se refuerzan; si estan en contrafase, se cancelan.
S salida=S:+S:+...+S[J

Esta operacion basica explicaria fenomenos de interferencia constructiva y destructiva, tan
comunes en fisica cuantica.

8.4.2 Producto de senales

Las sefiales pueden multiplicarse, generando nuevas frecuencias (suma y diferencia de las
originales). Esto es similar a la modulacion en electronica.
S salida=S: - S:

Esta operacion permitiria la creacion de nuevas realidades a partir de la combinacion de otras.
8.4.3 Comparacion con umbrales

La interseccidon puede tener umbrales predefinidos. Si la sefial combinada supera cierto valor, la salida es
una; si no, es otra. Esto seria equivalente a la funcioén de un transistor o un comparador.
SiS_entrada > U, entonces S_salida = A; sino, S_salida=B

Esta operacion explicaria por qué ciertos fendmenos solo ocurren cuando se alcanzan condiciones
criticas.
8.4.4 Integracion temporal

La interseccion puede acumular el efecto de las sefales a lo largo del tiempo, similar a un
condensador que almacena carga.
S salida(t) =] S_entrada(t) dt

Esto daria cuenta de la memoria del sistema y de fendmenos histéricos.
8.5 La tabla de verdad cosmica
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En electronica digital, cada puerta se define por su tabla de verdad: una lista que muestra la salida
para cada combinacién posible de entradas.

En nuestro modelo, cada interseccion tendria su propia tabla de verdad, pero con dimensiones
inimaginables. Si una interseccién recibe sefales de N capas, y cada sefial puede tomar M valores
posibles (en la practica, infinitos), el nimero de combinaciones posibles es MY, un numero astronémico
incluso para valores pequenos.

Esto significa que cada interseccion es Unica: aunque dos intersecciones tengan las mismas reglas
de procesamiento, las sefiales que reciben son diferentes, y por tanto su salida (la realidad que generan) es
diferente.

8.6 Propagacion entre intersecciones

Las intersecciones no existen aisladas. La salida de una interseccion puede convertirse en entrada
para las intersecciones vecinas, creando una red de procesamiento distribuido.

Esto es similar a las redes neuronales artificiales, donde la salida de una neurona alimenta a
muchas otras. Pero en nuestro modelo, la escala es cosmica y las conexiones son mucho mas densas.
Los posibles modos de propagacion incluyen:

Modo Descripcion Analogia

Directa La salida de A alimenta Cableado
directamente a B

Radial Una interseccion influye en todas Campo
las de su entorno

Jerarquica La salida sube o baja entre capas Procesamiento en niveles
Retroalimentada La salida vuelve a la misma Memoria, historia
interseccion

8.7 El sistema completo

Si juntamos todos los elementos:

Billones de capas que generan sefales

Billones de intersecciones que procesan esas sefiales

Operaciones légicas (suma, producto, umbral, integracion) en cada interseccion
Propagacion de resultados entre intersecciones

Tablas de verdad unicas para cada punto
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El resultado es un sistema de procesamiento de informacion de escala y complejidad

inimaginables.

Cada particula, cada fuerza, cada ser vivo, cada pensamiento, no seria mas que un patrén de
procesamiento en esta inmensa red logica.

Resumen del capitulo
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CAPITULO 9
Formulacion matematica

9.1 La necesidad de las matematicas

Hasta ahora hemos explicado la Teoria de Mallas principalmente con analogias, imagenes y conceptos.
Para darle mayor rigor y permitir simulaciones precisas, es necesario traducir estas ideas a una
formulacion matematica clara y consistente.

9.2 Representacién de las capas
El sistema se organiza en billones de capas:

e C(Capas verticales
e Capas horizontales

Cada combinacion de una capa vertical y una horizontal genera una interseccion en la malla toroidal.
9.3 Representacion de las senales

Cada sefial se representa como una onda sinusoidal con tres parametros fundamentales: amplitud (A),
frecuencia (f) y fase (o).

Sefial vertical:

SvE,y,t)=A v-sin2r-fv-d v+to v)

Sefial horizontal:

Shx,y,t)=A h-sin2r-f h-d h+¢_h)

Donde d vy d hrepresentan las distancias calculadas considerando la topologia toroidal.
9.4 La interseccién como funcion matematica

En cada punto de cruce, las dos sefiales se combinan mediante una funcién de transferencia F:
Ix,y,t)=F(S_v,S_h) +n(t)

Donde n(t) es ruido blanco gaussiano con media cero.
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9.5 Formas posibles de la funcién de transferencia
Dependiendo del comportamiento fisico deseado, la funcién F puede tomar distintas formas:

Suma simple (interferencia lineal): =S v+ S h+ ruido

Producto (modulacién no lineal): [=S v - S h+ ruido

Forma recomendada para simulaciones: | = (suma de todas las ondas) + (producto de sefiales)
+ ruido

9.6 La cuadricula como sistema dinamico

La evolucion completa de la malla se describe mediante la siguiente actualizacion temporal:
I(t+1) = funcion de I(t) en el punto y sus vecinos cercanos + nuevo ruido

Se aplican condiciones de contorno toroidales (periodicas):

Lo que sale por un borde de la malla reingresa por el lado opuesto.

9.7 El ruido y la relacion senal/ruido (SNR)

SNR = 10 - logo ( Potencia de la sefial / Potencia del ruido )

Cuando el valor de SNR es bajo (cercano a 0 o negativo), aparecen zonas de saturacion. Esto explica
fendmenos como sobrecarga sensorial o dolores de cabeza en personas que perciben sefiales de multiples
capas.

9.8 Ecuaciones de conservacion
El modelo mantiene dos principios de conservacion:

e Energia total de las sefiales = constante
e Informacion total del sistema = constante

9.9 Hacia una teoria cuantica

En el limite de amplitudes muy pequefias, el comportamiento del modelo se acerca a descripciones
cuanticas, pudiendo relacionarse con la ecuacion de Schrodinger.

9.10 Limitaciones de esta formulacién

Esta es una primera formulacion clasica del modelo. Versiones futuras incorporaran un tratamiento
cuantico completo y un analisis topologico mas detallado de la estructura toroidal.

Resumen del capitulo
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En este capitulo se presentaron las ecuaciones fundamentales de la Teoria de Mallas: la representacion de
las senales, la combinacion en las intersecciones, la evolucion dinamica del sistema toroidal, la relacion
sefal/ruido y los principios de conservacion. Estas ecuaciones permiten realizar simulaciones numéricas y
generar predicciones concretas.

Resumen del capitulo

En este capitulo se definieron las ecuaciones basicas de la Teoria de Mallas: representacion de
senales, funcion de transferencia en las intersecciones, evolucion dinamica del sistema toroidal, relacion
sefial/ruido y principios de conservacion. Estas ecuaciones permiten simular el modelo y generar
predicciones concretas.

Tabla 9.1 — Resumen de conceptos matematicos fundamentales

Concepto Expresion matematica Significado
Capa vertical S v(x,y,t) Sefial de capa vertical
Capa horizontal S h(x,y,t) Sefial de capa horizontal
Senal elemental S=A*sin2rn fd+ ¢) Representacion basica
Interseccion I(x,y,t) Punto de cruce
Funcion de transferencia I = F(S_v, S h) +n Regla de combinacion
Sistema dinamico I(t+1) = F(I(t), vecinos) + n Evolucion temporal
SNR local SNR =10 * logl10(P_sefial / P_ruido) Nitidez de la sefial
Conservacion E total = constante Restriccion global
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10. Como se ve todo esto .

El universo no necesita un suelo.

Mira este toroide: es un circulo cerrado, sin principio ni fin. Dentro, una malla de hilos se cruza
sola. Cada interseccion recibe sefal de las otras y la devuelve. Las flechas muestran como la energia y la
informacion se pasan la pelota eternamente. No hay “afuera” que lo sostenga. El eco que ves volviendo al
mismo punto es el tiempo y la conciencia: todo se escucha a si mismo y se mantiene vivo. Asi de simple:
el universo se sostiene porque se cierra en circulo. No cae. Nunca.

&

Interseccion

N

Eso es el tiempo

Punto de Origen: Y la conciencia.
Donde nace todo.

No hay principio ni fin. La malla se sostiene porque cada hilo

se apoya en el otro. Si uno falla, todo el circulo lo corrige.
Todo se sostiene a si mismo
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Aspecto Teoria de Cuerdas Modelo Teoria de Mallas Diferencias
Estandar + (tuya)
Higgs
Soporte del Espacm-'t 1empo i E;p ac10—,t 1empo leighy . . No necesita “escenario”.
. (10-11 dimensiones fijo (vacio + auto-sostenido (sin .
universo . . Todo se sostiene solo.
extra) Higgs) fondo, sin afuera)
10ull 4 Billones de capas . ..
. . . L . Explica complejidad real
Dimensiones | (compactificadas, (espacio-tiempo | (verticales + . Lo ~
N L . (vida, conciencia, suefios)
invisibles) clésico) horizontales)
Objeto . TGO Intersecciones de No hgy cosas ’,SOI.O
Cuerdas 1D vibrantes | puntuales + - relaciones — mas simple y
fundamental . sefiales (f, A, ¢)
campo de Higgs profundo
Masay Vibraciones de ?;;?:ngnggs Patron estable de Explica masa + espacio +
particulas cuerdas dan masa , sefiales en cruces tiempo como emergentes
particulas
Intenta unificar (pero | No incluye Emerge de. Une todo sin dimensiones
Gravedad e s interferencia entre
sin éxito real) gravedad extra

capas

Conciencia y
mente

No explica nada

No explica nada

Sefial que se observa
a si misma +
saturacion

Explica suefios,
sincronicidades, “no ser de
aqui”

Creadores creados

Resuelve “;quién cred al

LG A NI DU ) No (universos anidados) | creador?” con humildad
., Dolor de cabe . .

Saturacion / 010 cabeza, Predice y explica lo que

. Ignora Ignora visiones, limites de ,
fendémenos percepeion sentis personalmente

. . . . . Simulaciones tuyas . .
Evidencia Cero experimental Higgs visto, pero (ma:llo rer?losliriloy Ya tenés pruebas virtuales
actual (2026) incompleto saturac’i(')n) ’ replicables hoy

. o s Reconoce limites (no

Humildad Pretende ser “teoria Pretende ser . L
estructural del todo” completo podemos ser el Mas honesta y cientifica

Creador)
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Predicciones concretas y falsables de la Teoria de Mallas

A continuacioén se presentan cuatro predicciones especificas del modelo que pueden ser probadas
experimentalmente o mediante simulacion. Estas predicciones permiten que la Teoria de Mallas sea
evaluada y, eventualmente, refutada.

Prediccion 1 — Saturacion en sistemas de senales

En una malla toroidal de 80 x 80 celdas con sefiales sinusoidales y ruido gaussiano de desviacion estandar
0.6, después de 200 iteraciones el nimero de puntos saturados (intensidad > 1.5) debe estar entre 800 y
1200, concentrados en las zonas de mayor interferencia.

Prediccion 2 — Estabilidad estructural

El porcentaje de celdas con intensidad mayor a 1.2 (estructuras emergentes) se estabilizard entre el 45 %y
el 55 % incluso con ruido moderado. Si el nivel de ruido supera 0.9, la estabilidad cae por debajo del 30
%.

Prediccion 3 — Saturacion en EEG de personas sensibles

Durante estados reportados como “vision”, intuicion fuerte o sincronicidad, el EEG debe mostrar un
aumento significativo de ruido en la banda 8-12 Hz (picos de saturacion) en los electrodos frontales y
temporales, correlacionado con los reportes subjetivos del sujeto.

Prediccion 4 — Experimentos opticos o acusticos

En un experimento con ondas l4ser o acusticas en una placa o anillo circular (geometria toroidal), deben
emerger clusters estables de interferencia que ocupen aproximadamente el 45-55 % del area total, con
picos de intensidad localizados exactamente donde predicen las simulaciones numéricas.
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APENDICE A
Simulaciones numéricas de la Teoria de Mallas

Este apéndice presenta las simulaciones computacionales desarrolladas para visualizar y comprobar los
principios centrales de la Teoria de Mallas. Todas fueron implementadas en JavaScript con HTMLS5
Canvas y estan disponibles ptiblicamente en el sitio web del autor.

Simulacién 1 — Formacién de una Mano (Emergencia)
URL.: https://guendelman.com/malla_mano.php
Descripcion:

En esta simulacion se observa como, a partir de varias fuentes de sefial con diferentes frecuencias,
amplitudes y fases, emerge gradualmente la imagen de una mano (palma grande + cuatro dedos + pulgar a
la izquierda).

En modo Forward la estructura se forma progresivamente desde el ruido y las interferencias de sefiales.

En modo Inverso la mano ya formada se desarma, mostrando con lineas amarillas las sefiales que la
sostienen.

Esta simulacion ilustra el concepto central de la teoria: las estructuras complejas (como objetos
materiales) surgen de la interaccion de sefales simples en la malla toroidal.

Simulacién 2 — Remolino Saturado
URL: https://guendelman.com/simulacion_2 remolino_saturado.php

Descripcion:
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Se muestra la formacion de un remolino de saturacion en la malla. Cuando la intensidad de las senales
supera cierto umbral, aparecen zonas saturadas (color naranja). Las zonas verdes representan sefiales
estables.

Incluye un contador en tiempo real de:
Puntos saturados (intensidad > 1.5)
Porcentaje de estabilidad de la malla

Esta simulacion corresponde directamente a la prediccion de saturacion local cuando la relacion
sefnal/ruido (SNR) disminuye, lo que en el modelo explica fendomenos como sobrecarga sensorial o
dolores de cabeza en individuos sensibles.

Simulacion 3 — Ingenieria Inversa
URL: https://guendelman.com/simulacion 3 ingenieria inversa.php
Descripcion:

En esta version se parte de una estructura pre-formada (figura humana o mano) y se observa como las

sefiales se propagan hacia afuera al activar el modo inverso. Muestra el proceso inverso: de la estructura

compleja visible hacia las sefiales elementales que la sostienen.

Estas simulaciones demuestran visualmente dos procesos clave de la teoria:

La emergencia (de sefiales simples surge estructura compleja)

La ingenieria inversa (de estructura compleja se extraen las sefiales subyacentes)
Notas técnicas comunes a todas las simulaciones:

Tamafio de la malla: 80 x 80 celdas

Topologia toroidal (los bordes se conectan entre si)

Sefiales sinusoidales con pardmetros variables (frecuencia, amplitud, fase)
Adicioén controlada de ruido gaussiano

Actualizacion en tiempo real mediante requestAnimationFrame

Importancia de estas simulaciones
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Aunque son simulaciones numéricas simples ejecutadas en un navegador, cumplen una funcion
equivalente a un experimento de mesa en fisica: permiten observar fendmenos predichos por la teoria sin
necesidad de equipamiento costoso.

Sirven como prueba de concepto y como herramienta pedagdgica para entender como la realidad podria
emerger de intersecciones de sefiales en una malla auto-sostenida.

EPILOGO
El universo podria ser diferente
Hemos llegado al final de este recorrido.
Comenzamos con una pregunta simple pero incomoda:
(En qué se sostiene la realidad?

Durante estas paginas hemos explorado una respuesta distinta a las que ofrece la fisica convencional. En
lugar de particulas flotando en un espacio preexistente o cuerdas vibrando en un fondo fijo, hemos
propuesto que la realidad emerge de intersecciones de sefiales en una malla toroidal auto-sostenida. Un
universo sin “afuera”, sin soporte externo, donde el soporte es la propia estructura.

Hemos visto como:

Billones de capas verticales y horizontales generan una cuadricula cosmica.
Las sefiales con frecuencia, amplitud y fase se combinan en cada interseccion para crear lo que
llamamos materia, energia, espacio y tiempo.

e El ser humano no es un observador externo, sino un sistema complejo de intersecciones capaz de
observarse a si mismo.

e Fenomenos como la saturacion, las sincronicidades o la sensacion de “no pertenecer” pueden
encontrar una explicacién dentro de este marco.

e Larecursividad y la humildad estructural forman parte natural del modelo.

Esta teoria no pretende ser la verdad definitiva. Es una invitacion a mirar el universo de otra manera: no
como una coleccidn de objetos, sino como un tejido vivo de relaciones y procesos. Un universo donde
existir ya es suficiente.
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. Qué cambia si aceptamos esta imagen?
Cambia la forma en que nos relacionamos con el mundo y con nosotros mismos.

Ya no necesitamos buscar un proposito cosmico para justificar nuestra existencia.
Podemos vivir con menos ansiedad y mas asombro.
Podemos aceptar que algunas personas perciben mas sefales que otras sin catalogarlo como
defecto o don especial.

e Podemos mirar los dolores de cabeza, las visiones o los suefios con una mezcla de curiosidad
cientifica y serenidad existencial.

Al final, la Teoria de Mallas nos devuelve una libertad profunda: la libertad de ser simplemente parte de
esta inmensa red de intersecciones, sin la obligacion de ser el centro ni el final de nada.

El universo podria ser diferente.
Y quizés, en algin nivel profundo de la malla, ya lo es.
No pretendemos haber resuelto todos los misterios. Solo hemos abierto una puerta.

Si estas paginas han resonado contigo, si has sentido que algo dentro de ti reconoce esta imagen, entonces
el libro ha cumplido su proposito.

Porque al final, mas importante que convencer es conectar.
Y en una realidad hecha de intersecciones, toda conexion genuina es ya un acto de creacion.
Gracias por acompafiarnos en esta exploracion.

Que tus sefiales encuentren siempre el equilibrio entre claridad y saturacion.
Que puedas habitar esta malla con asombro y con paz.

Y que, al cerrar el libro, sientas que la pregunta inicial ya no necesita respuesta... porque ti mismo eres
parte de ella.

Claudio Guendelman 18/04/2026
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